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ZEIT MONTAG, 05.10. DIENSTAG, 06.10. MITTWOCH, 07.10. DONNERSTAG, 08.10. FREITAG, 09.10. Point '’ Click: Eigene Adventure-Games entwickeln

Was macht ein Adventure-Spiel spannend? Und wie kann man selbst eines
gestalten? In diesem Workshop entwickelt ihr mit dem Tool ,,Flickgame® ein
eigenes kleines Spiel aus 16 selbst gestalteten Bildern. Ganz ohne
Programmieren entstehen kreative Geschichten und interaktive Welten. Ihr
benodtigt einen Computer, aber keine Vorerfahrungen!
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ZEIT MONTAG, 12.10. DIENSTAG, 13.10. MITTWOCH, 14.10. DONNERSTAG, 15.10. FREITAG, 16.10.

App Camps

Kunstliche Intelligenz und ihre blinden Flecken:
Bild-KI-Modelle & Bias

In diesem Online-Workshop lernen Schiler*innen, warum KI-Modelle
Vorurteile und Stereotype, die in der Gesellschaft vorherrschen, bestarken.
Sie experimentieren mit verschiedenen Bild-KI-Tools und provozieren
selbst gewisse Stereotype. Danach uberlegen sie gemeinsam, durch welche
Veranderung in den Prompts mehr Vielfalt und weniger Bias entsteht. Wir
stellen im Online-Workshop Bild-KI-Tools zur Verfluigung, die die
Schuler:innen direkt ausprobieren konnen.
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Schreiben mit Zukunft - KI - gestutztes
Lernen mit TextMentor

14:00
GETTTTED

Text Mentor
Schreiben mit Zukunft - KI - gestltztes Lernen mit TextMentor

Du mochtest wissen, wie die KI dir beim Schreiben helfen kann? In
unserem Workshop probierst du die Lernapp ,,TextMentor“ selbst aus und
erhaltst direktes Feedback zu Rechtschreibung, Grammatik und Satzbau -
DO N N E RSTAG 22 ..I 0. beim Tippen, Sprechen oder sogar mit handgeschriebenen Texten.

/ Lehrkrafte entdecken dabei, wie KI den Unterrichtsalltag erleichtern,
individuelles Lernen unterstitzen und wertvolle Zeit bei Korrekturen und
Forderungen sparen kann. Gemeinsam zeigen wir, wie KI Schreiben
verstandlicher, motivierender und einfacher macht.
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